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1. Was ist neu?

1.1. Digitale Zahgerate — Janova Scoreboards

1.1.1. Allgemeine Informationen zu Janova Scoreboards

Die Firma Janova hat ein digitales Zahlgerat entwickelt, mit der Bezeichnung “Scoreboard”. Hier
finden sie Informationen dazu: https://shop.janova.app/products/janova-scoreboard

Hierfur sind 2 Elemente wichtig:

1. Die Hardware (das Zahlgerat), welche sie Uber die Janova Seite erwerben kdnnen
2. Die App, welche flr Android und iOS kostenfrei aus dem jeweiligen Store herunter
geladen werden kann

Fur die Anmeldung in der App, muss ein Account bei Janova erstellt werden. Dieser Account
wird danach auch flr die Anbindung durch TT-Turnier verwendet.

Hier finden sie verschiedene Video auf YouTube zur besseren Erklarung:
https://www.youtube.com/results?search query=janova+scoreboard

1.1.2. Erstellung eines Benutzer-Account bei Janova

Bitte laden sie die ,Janova Scoreboard“ App aus dem jeweiligen App Store o)
herunter. Sofern sie noch keinen Account bei Janova erstellt haben, erstellen sie )

dort einen neuen Benutzer.

Diese Anmeldedaten flr die App bendtigen sie im nachfolgenden Schritt.

2 TT-Turnier

1.1.3. Einbindung in TT-Turnier Datei [ Tools ||Backup Schnell-Check-Anzeige  LIVE
Innerhalb von TT-Turnier wurde ein neuer Bereich by 09 Ausiosungs- und Teammatri hier
aufgenommen, in welchem sie die Anmeldedaten zu Janova Tﬁ*ﬁ o N
hinterlegen kénnen, und das aktuelle Turnier mit Janova Ev 8 Rackennummenn mam
Vel’anpfen- Ein B> Urkunden/Quittungen Designer

Ein{ = b

L) Voreinstellung & Bilder/Logo

Tische [ -
Spiele und Ergebnisse 1 %' Janova Scoreboards Kenfiguration
S
X T
Tischanardnuna

Janova Benutzeranmeldung Information zu Janova Scoreboard
E'“ |r1fc@htts de i - b J..“i‘ﬁw 3 -
= sind digtale um,wma:e_mvm-r? => Tools
da:ﬂerr\elhabem{ndgadud\gneﬁddeddde
der = Janova Scoreboard

o bt G Tt Konfiguration

EE———
E—— e e St

TumieriD:  3d40F32-8cF2-4454-8660 cd 1dScBald7 danova GmbH
Erstelung:  10.05.2026 Janova Scoreboards

Verknupfung aufheben

Uber diesen Bereich kdnnen sie
alle Einstellungen vornehmen,
welche sie fur die Einbindung
Einstellung Datenschutz und Verwendung der

| Ve B bt o o omoing. Scoreboard mit TT-Turnier

Manuel Abfrage der Verwendung. bendtigen.

Ergebnisabnf vom
Janova-Server
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Die Einbindung teilt sich in 3 Schritte auf:

1) Anmeldung bei Janova

Janova Benutzeranmeldung
Geben sie die Janova Benutzerdaten ein und E-Mail
klicken auf “Anmeldung Gberprifen”.

Passwort

Anmeldung uberprifen

TT-Turnier meldet sich mit den Daten bei Janova an
und Iadt ihre bereits bei Janova erstellten Turniere
herunter. Sollte die Anmeldung nicht mdglich sein, erfolgt ein entsprechender Hinweis.

Bitte beachten sie:
- Diese Anmeldung ist fir maximal 24 Stunden gliltig
- Sie mussen sich jedes Mal neu anmelden, wenn sie TT-Turnier neu starten

2) Turnier verkniipfen
Tumierverkndpfung
Als nachstes kdnnen sie ihr Turnier mit Janova e Tumier erstellen
verknulpfen. Sie kdnnen .hlerzu ein neues Turnier bei " - T R
Janova erstellen, oder ein bereits bestehendes : __
Turnier verwenden, sofern dieses bereits vorher Bite Tumer auswahien
angelegt wurde. [ A —
Tumierverknipfung
Sollten sie bereits die Veranpfung vorgenommen TumierdD:  3d40F32b-8df2-4454-8660-cd 1d5c6fa1d7
haben, wird diese Zuordnung automatisch wieder Erstelung: 14052026
abgezeigt und sie mussen nichts mehr tun. Visisiighing ailfben

Sobald eine Verknupfung zusteht, ist die Einbindung

von Janova in TT-Turnier erfolgreich und kann 9
verwendet werden. In diesem Fall wird das Janova ~
Icon in der Fullleiste aktiv angezeigt.

Drucker-Queue [1

Wi

3) Janova Einstellungen Einstellung
. . . i . i Automatisch bei Spielaufruf & start
Es gibt 2 Einstellungen, wie TT-Turnier mit Janova M Jawcvie e
arbeiten soll. Ergebnisabnf vom 1 yomatisch alle 30 Sekunden

Janova-Server

- Spieliibermittlung — Legen sie fest, ob die Ubermittlung der Spiele zu Janova manuell
von lhnen ausgefiihrt wird, oder automatisch, wenn ein Spiel aufgerufen oder gestartet
wird

- Ergebnisabruf — Legen sie fest, ob das Abrufen der Ergebnisse von Janova
automatisch in festgelegten Zyklen passieren soll, oder manuell von lhnen (per
Knopfdruck).
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1.1.4. Ubermittlung der Tische an Janova
Fur eine korrekte Zuordnung der Spiele zu den Tischen bendtigt Janova eine Information,
welche Tische in dem Turnier verwendet werden. Es gibt 2 Situationen, bei denen die Tische im
Turnier an Janova Ubermittelt werden.

1) Bei der Anmeldung an Janova (siehe vorheriger Schritt)

2) Bei der Anderung eines Tisches in der Turnierverwaltung.

Hierbei wird vermerkt, dass eine Anderung der Tische vorliegt, und die Ubermittlung der
aktuellen Tische wird bei der nachsten Datentbermittlung zu Janova vorgenommen.

Turnierdaten

Turnierdaten

Sporthallen und Tische

Bitte aktivieren die die nétigen Hallen und erstellen die jeweilige Anzahl der Tische.
Die Tisch-Bezeichnung kann 1. 2, 3... oder auch individuell anders sein {max. 10 Zeichen)

[_J Nurnumerische Tischnummem zulassen (automatische Sortierung nach Zahlen)

Erweiterte Daten
Einstellungen

Einstellung Tabelle

Tischverwaltung

& Sporthalle und Tische

Tischanordnung

Spiele-Planung
Planung-Matrix
Planung-Liste
Planung-Wizard
Matrix Kenfiguration

Tools

1.1.5. Ubermittlung der Spiele an Janova

Sporthalle Nr. 1 Sporthalle Nr. 2 Sporthalle Nr. 3
Aktiv Sporthalle verwenden Axtiv @ Sporthalle verwenden Axtiv ("] Spotthalle verwenden
Bezeichnung Haupthalle Bezeichnung Reservehale Bezeichnung Jugendhalle
Tische in dieser Halle: Tische in dieser Halle: Tische in dieser Halle:
Tische (Bezeichnung) Tische (Bezeichnung)
» > _
22

~wolo[alwln

Die Ubermittlung von Spielen zu Janova findet an 3 Stellen statt.

1.1.5.1. Aufruf eines Spieles im Einzel/Doppel/Mixed Wettbewerb

Bei der Bearbeitung eines
Spieles finden sie jetzt ein
neues Icon. Uber dieses Icon

Janova Ubermitteln. Sofern sie
bei den Janova-Einstellungen
festgelegt haben, dass das Spie
automatisch beim Aufruf/Start
ubermittelt werden soll, ist keine
manuelle Aktion notwendig, und
die Ubermittlung erfolgt
automatisch bei Aufruf/Start.

| [SUPS 17 s < e mane | ki 1 1
'

— Spiel 1 - Herren C Einzel
j Spielklasse Herren C Einzel Spieler 1 Thomas Mele
konnen Sie manue" das Splel an — Spiel Phase 1/ Gruppe 1/Nr. 1 Spieler 2 Jens Gressmar
% Spielplanen ¥ Spiel aufrfen und starten 4 Spiel beenden
I ] Spieldaten

= i[wiﬁﬁi{ﬂ;ahfﬁj Das Spiel wurde noch nicht aufgerufen

| o | S
Spieler 2 2. Aufruf

] Schiedsrichter Schiedsrichter 2. Aufrf

— ) & Obemehmen 9 P-4 + Y[ 9 Spiel aufnfen . oder gleich . b Spiel starten

nm | PSSy - i [

Spiel in Planung / Vorbereitung

R — IR I

P
»
hi]‘i TETETETETETE TR

Bitte beachten sie, dass ein Spiel nur an Janova Ubermittelt werden kann, wenn sie einen Tisch
zugeordnet haben! Ist dies nicht der Fall erfolgt ein Hinweis.
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1.1.5.2. Aufruf eines Spieles im Team Wettbewerb

Im Team Wettbewerb ist eine Ubermittlung der Spieler erst moglich, wenn die Aufstellung fiir die
Spiele festgelegt wurde. Hierfur finden sie den Janova Button auf der Seite der Team
Spielergebnisse.

| | e e i | T 1 | [

__f"'*‘ yeit
Spiel 3 - Teamklasse A AN =

Jeit
1 o
Spielklasse Teamklasse A Team 1 Bemstadt 1 ;

!
:] Spiel Phase 1/ Gruppe 2 / Nr. 3 Team 2 Bemstadt 2 leit
jeit
] % Spielplanen ¥ Spiel aufnfen und staten &4 Spieler-Aufstellung] % Spielergebnisse |7 Spiel beenden \eit
] Spiel Team 1 Team 2 Ergebnis E
reit
Spiel 1 Thorsten Renke Michael Laucher ;;
] Spiel 2 Hannes Bitlinger Thomas Mele ;;
Spiel 3 Thomas Mele [Nicht festgelegt] v e
T |soel4 StevensFang Joachim Hambert let
:I Spiel 5  Thorsten Renke / Hannes Bittlinger Thomas Mele / Michael Laucher - et
jeit
Satzergebnisse © Aus O En 9 |4 xx @ Ubemehmen 0:0 (@0 let
B et
Spiel in Planung / Vorbereitung E
#n'n s i il o - [ s i L e I Mo

Im Teammodus werden die Spiele nicht automatisch an Janova Ubermittelt, sondern sie missen
diese manuell Uber den Button starten. In diesem Schritt werden alle Spiele des Team-
Wettbewerbs an Janova Ubermittelt. Als Tisch wird fur alle Spiele der eingetragene Tisch fur
dieses Spiel Ubermittelt.

1.1.5.3. Sammelaufruf

Beim Sammelaufruf wird ebenfalls die Einstellung fur Janova verwendet. Wenn die Spiele beim
Aufruf/Start GUbermittelt werden sollen, passiert dieses ebenfalls beim Sammelaufruf.

\ [ JEmoppe 10t | uones mee =s waessa: roweienes | | weawenen
[ Sammelaufruf von Spielen X =
@ Nur Spiele anzeigen, die jetzt gestartet werden konnten 19 Spiele gefunden
I Stat  Spiel Spieler 1 Spieler 2 Tisch 1
D @ 001/Gr1/Rul Thomas Mele Jens Gressmar H1- Tisch 1 ~ L
| @ 002/Gr1/Rul Stevens Fang Mischa Binner (Ber) H1- Tisch 2 - ~
D ® 005/Gr2/Rul Michael Laucher Harald Motz H1-Tisch 3 m
| @ 010/Gr1/Ru2 Mischa Binner (Ber) Jens Gressmar H1-Tisch 4 :
D 0 012/Gr1/Ru2 Amin Malter Thomas Mele - Kein Tisch s
PO 015/Gr2/Ru2 Ralf Mittlinger Nico Swinner ~ Kein Tisch —
D [ 016/Gr3/Ru2 Tobias Bressmar Stefanie Menke ~ Kein Tisch i
10 019/Gr1/Ru3 Thomas Mele Stevens Fang - Kein Tisch ~ :
O o2/Gr1sR3 Jens Gressmar Amin Maker - Kein Tisch 4
D Spiel-Auswahl Tisch-Zuweisungen Druckoptionen I
1l Alle auswahlen Keine auswahlen Freie Tische dieser Klasse 9 Nicht drucken = Nur Drucken
H 7 Spiele auswahlen 9 Spiele auswahlen Alle Tische dieser Klasse :\:)) id;t;:’::a’i:: 9| Spiele aufufen T
D Es wurden 4 Spiele ausgewshi Freie Tische des Tumieres Startzeit I Soicke statten M
Freie Tische: 7 (Tumier gesamt: 9) Alle Tische des Tumieres O 1231 |4
H Es werden nur magliche Spiele angeboten i X Abbrechen —
1 Tasa [Grnne 2/R 2 [ Freilne - THarald Mnts | [y— I | [ ——

Entsprechend werden in diesem Schritt mehrere Spiele Ubermittelt. Hier ist jedoch ebenfalls die
Voraussetzung, dass ein Tisch zu dem Spiel zugeordnet ist.
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1.1.6. Zuriicksetzen eines Spieles
Es gibt verschiedene Ereignisse, bei denen ein ,Spielabbruch® an Janova Ubermittelt wird.

- Das Spiel wird zurtickgesetzt

- Der Spielplan wird zurlickgesetzt
- Der Spielplan wird geléscht

- Der Spielplan wird neu ausgelost

Spiele, welche bereits zu Janova gesendet wurden, werden zu Janova Ubermittelt und dort als
Lcancel“ markiert.

1.1.7. Rick-Ubermittlung der Ergebnisse an TT-Turnier

TT-Turnier kann in Zyklen die aktuellen Spiel-Ergebnisse von Janova automatisch abrufen, oder
sie kdnnen dieses manuell durchflhren.

Wenn sie die automatische Funktion aktiviert haben, erfolgt der Abruf
automatisch im Hintergrund. Sie bekommen hierzu einen Hinweis, indem 0 —

das Janova Icon in der FuBleiste wahrend des Abrufs anders dargestellt
wird.

Die manuelle Abfrage der Ergebnisse kann jederzeit von ihnen durchgefuhrt werden. Mehr dazu
finden sie im Kapitel 1.1.9 Anzeige der Spiele.

Die laufenden Spielstdnde werden in TT-Turnier Ubernommen und als Live-Spiel in TT-Turnier
gespeichert. Mehr dazu finden sie im nachfolgenden Kapitel 1.1.10 ,Live-Ergebnisdienst®.

1.1.8. Beendigung eines Spieles

Wurde von Janova ein Spielstand tibermittelt, welcher das Ende des Spieles bedeutet, werden
die folgenden Aktionen in TT-Turnier durchgefihrt.

- Das Spielergebnis wird in TT-Turnier zu dem Spiel Gbernommen

- Das Spiel wird als beendet markiert

- Das Spiel wird zurtick nach Janova als beendet Ubermittelt

- Das Live-Spiel (in TT-Turnier) wird beendet

- Die Anzeige im Schnell-Check wird aktualisiert (sofern verwendet)

- Die aktuelle Seite in TT-Turnier wird aktualisiert

- Es erfolgt fir 5 Sekunden eine Meldung im unteren Bereich des Programmes

Was ist neu? Seite 7 von 18
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1.1.9. Anzeige der Spiele in Janova

Wir haben einen neuen Bereich aufgenommen, in dem sie die aktuellen Spiele und
Spielstanden in Janova sehen kénnen.

= Live - Janova Live Spielstande

.
% TT-Turnier

Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige | LIVE | Viewer Support

Live-Spielstand Eingabe [F4]
(9 Janova Live Spielstande |

e TT-Turnier Ergebnis Center
Spieinr Spieter T

Basisdaten

Turnierdaten
Turnierdaten
Erweiterte Daten

N 2

Hier finden sie alle aktuellen Spiele inklusive der aktuellen Spielstdnde in Janova

Spielnr  Spieler 1 Janova Beabeten  Janova Tisch (Halle)

Spielstand

 — — |

StandardmaRig werden nur die aktiven Spiele (,ready”) von Janova angezeigt. Sie finden auf
der Seite jedoch auf eine Einstellung, so dass sie auch alle anderen Spiele (abgeschlossen
oder abgebrochen) anzeigen kdnnen, um einen kompletten Uberblick zu bekommen.

Sie kénnen von hier direkt ein Spiel aufrufen, um dieses in TT-Turnier zu bearbeiten.
Ebenfalls finden sie einen Button ,Spiele & Ergebnisse abrufen®, um direkt die aktuellen Daten

von Janova zu bekommen. Eine ,Progress-Bar” zeigt Ihnen hier ebenfalls an, wann die nachste
automatische Ubermittlung durchgeflihrt wird.

1.1.10. Vollautomatischer Live-Ergebnisdienst

Fur den vollautomatischen Ergebnisdienst gibt es 2 Schritte:

Was ist neu? Seite 8 von 18
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1.1.10.1. Schritt 1 - Janova zu TT-Turnier

% TT-Turnier

Durch die Einbindung von Janova bekommt
die Live Eingabe eine grofRere Bedeutung als

| Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige ‘L|’VE7‘ Viewer  Support

@ Live-Spielstand Eingabe [F4] | I

bISher Turnierdaten 9! Janova Live Spielstande
Turnierdaten @ TT-Turnier Ergebnis Center
Erweiterte Daten Bittlinaer Han. / Aperle Mic. 1

Die aktuellen Spielergebnisse aus Janova flieRen direkt in diese Funktion ein und sie haben
immer die aktuellen Spielstande direkt in TT-Turnier.

[ Live-Spielstand Eingabe Wofirist dese Furidion?

Doppel Hemen C / Gr 1 Heren C Einzel / Spiel 2 / Gruppe 1 X
Bittinger Han. / Apere Mic.

Renke Tho. / Woli Ral.
Heren C Einzel / Gr 1 o Stevens Fang Mischa Binner (Ber)

Thomas Mele
Jens Gressmar

B o ©
B o

Hemen C Einzel / Gr 1 @ v 0
0
Hermen C Einzel / Gr 2 o = =
Michael Laucher ISl Satz 3 0=
0
0

N Stevens Fang
Mischa Binner (Ber)

Harald Motz = ‘
Hemen C Einzel / Gr 1 @ . Satz 4 0=
Mischa Binner (Ber)

o I

Jens Gressmar

Ticker zur ndchsten Ergebnis-Speicherung

-
0:0 \"‘) ® Offiziell beenden

In der Liste der Spiele auf der linken Seite wird das Janova-Symbol angezeigt

- Ausgegrautes Janova Symbol
Das Spiel wurde an Janova Ubermittelt, es liegen jedoch noch keine Spielstande vor

- Volles Symbol
Das Spiel wurde an Janova ubermittelt und es wird bereits gezahlt

Sobald begonnen wurde, ein Spiel in e Haren C Enas /S 1/Grppe 1 x
Janova zu zahlen (volles Symbol), ist — Thomas Mole - e Crosemar
die Eingabe der Live-Spielstande in 2=
TT-Turnier grau dargestellt. = UEN  DEEE

Mischa Binner (Ber) SV o

Hermen C Einzel / Gr 2
Die manuelle Eingabe der Ergebnisse e s s oo e
in TT-Turnier ist gesperrt. Sie mussen e C o G ‘ @ T
explizit bestatigt, wenn sie die Eingabe i _
der Spielstande direkt in TT-Turnier fir
dieses Spiel nutzen wollen.

ETESIIE 10 RS onctemie

Bitte beachten sie, dass Spielstande )
von Janova lhre Eingaben Uberschreiben kénnen. Es erfolgt keine Ubermittlung dieser Eingabe
nach Janova.
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1.1.10.2. Schritt 2 - TT-Turnier zu TT-TurnierCenter

Die Live-Spielstande kénnen direkt von TT-
Turnier in das TurnierCenter Ubertragen
werden.

Datei

3 TT-Turnier

Basisdaten
Turnierdaten

Turnierdaten
Erweiterte Daten

Tools  Backup

Schnell-Check-Anzeige | LIVE | Viewer Support

Live-Spielstand Eingabe [F4]
- @ Janova Live Spielstinde

™ TT-Turnier Ergebnis Center

Neben der Aktivierung missen sie an dieser Stelle ebenfalls einstellen, dass die Laufenden

Spiele Ubermittelt werden sollen.

MNur Phasen in denen mind. 1 Spiel absolviet -~

Klasse

Spiele

Damen A Einzel (Einzel) - Phase 1

073 Spiele

Dadurch werden alle Live-Spielergebnisse ebenfalls in das TurnierCenter tUbertragen.

Doppel Hemen C (Doppel) - Phase 1 [Li...

1.1.10.1. Beispiel fiir den Live-Ergebnisdienst

Es gibt 2 laufende Spiele in Janova:

Darstellung im TurnierCenter:

0/2 Spiele

03.11.12-04.11.12
in Krempe, Sporthalle am Sportplatz

Aktuelle Spiele - Herren C Einzel

Kreismeisterschaften der Damen und Herren 2012

Tisch Spieler S1 S2 S3 S4 SH
3 Michael Laucher 10 13 0
Harald Motz 12 15 2
1 Thomas Mele 1" 7 1
Jens Gressmar 3 0
Was ist neu? Seite 10 von 18
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1.1.11. Janova Scoreboard App

Die Janova App finden sie Uber den App Store ihres Mobilen Gerates

@ Janova

‘ oL
janova Scoreboard ? o 2 q

P Trailer

Nach der Installation, kénnen sie die App auf dem Gerat starten und sich danach mit ihren
Janova Nutzerdaten in der App anmelden. Sollten sie noch keinen Janova Account haben,
kénnen sie den Account dort in der App erstellen.

1) Nach der Ameldung in der 2) Im Einstellung Menu 3) Sofern sie bereits ein
App klicken sie rechts oben wahlen sie danach Turnier mit TT-Turnier
auf das Zahnrad, um zu der ,Mit TT-Turnier Ubertragen haben, wird
Verknupfung mit TT-Turnier zu | verbinden® aus. dieses jetzt angezeigt
kommen.

Neues Match anlegen < Einstellungen

©__ a — ° SR o Spieldaten Account

Spieler Modus Seite Aufschlag

ions-League-Regel
Cl T R

Spleler erfassen Janova Matchsetup
B Doppel Mit TT-Live verbinden
Mit MKTT verbinden
Mit ClickTT verbinden
Spieler 1 Spieler 2 Mit TT-Turnier verbinden
Match aus Datenbank abrufen 2. B 55
Turnier auswahlen
TestTurnier Server
20.07.2026 - 27.07.2026
Aktuelles Match abbrechen
Weiter

Was ist neu? Seite 11 von 18



Henke

Software
4) Als nachstes wahlen sie 5) Hierzu werden lhnen die | 6) Danach kann das Spiel
aus, mit welchem Tisch in der madglichen Spiele flr diesen | auf dem Gerat Live gezahlt

Halle sie sich verbinden wollen | Tisch angezeigt werden

Mischa Binner

n
>
S
5
Spiel auswahlen
5>
Stevens Fang vs. Mischa Binner > .
Tisch auswahlen
Tisch 1 > g
£
Tisch 2 > @
[
>
Tisch 3 > L
7]
Tisch 4 >
Tisch 5 >
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1.2. Lokale-Datenbank — als weitere Option zur Datenhaltung

Seit vielen Jahren bieten wir ihnen 2 Moglichkeiten an, wie sie die Turnierdaten speichern und
verwalten:

1. Access Datenbank — sehr einfache Handhabung
2. SQL-Datenbankserver — komplex, sehr performant und Netzwerktauglich

Wir bieten lhnen jetzt eine weitere dritte Option an, welche genau zwischen den beiden
bisherigen liegt:

3. Lokale Datenbank

Die lokale Datenbank ist die ,LocalDB“ von Microsoft. Sie ist technisch sehr ahnlich dem SQL-
Datenbank-Server, aber einfacher zu installieren und zu pflegen.

1.2.1. Vorteile der lokalen Datenbank

- Nur kleiner Aufwand fir die Installation
- Sehr gute Performance (ahnlich SQL-Datenbank-Server)
- Deutlich schneller als die Access-Datenbank

1.2.2. Weitere Informationen

Zur Beschreibung der Installation haben wir ein eigenes Menu in TT-Turnier aufgenommen

r 3
3= TT-Turnier = ] X

| Datei I Tools Backup  Schnell-Check-Anzeige LIVE Viewer Support Autol oaded
1 Neues Turnier «

) Lokale Datenbank !

&5 Turnier laden
% Turnier schlieBen Aligemeine Beschreibung Oberpriifung der Installation
% Turnier laschen

Allgemeine Beschreibung
i Turnier kopieren

Turnier importieren Die “lokale Datenbank” bildet einen Mittelweg zwischen der einfachen Access Datenbank und dem Datenbank-Server. Die
lokale Datenbank benétigt eine kleine zusétzliche Installation, ist jedoch sehr viel performanter. so dass man schneller mit
Lokale Datenbank ‘ I TT-Turnier arbeiten kann.

Diese Losung richtet sich an Nutzer, die etwas mehr Erfahrung mit IT haben.
Druckereinstellung Hier finden sie zusatzlich eine genaue Beschreibung der Installation

http:/fwwew.hits. de/Downloads/TT Turnier/LocalDB _Installation. pdf

B Datenbank-Server
o
X

Beenden
~PISAUNG-MIStX

Planung-Liste

D-' Basisdaten

Hier kénnen sie auch testen, ob ihre Installation erfolgreich war.

Detaillierte Informationen zur Installation finden sie in dieser Beschreibung:
https://www.htts.de/Downloads/TTTurnier/LocalDB Installation.pdf
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1.2.3. Die lokale Datenbank

Qj LokalTurnier.mdf

Nach der erfolgreichen Installation der ,LocalDB® konnen sie ; _
eine Datenbank einbinden. Diese Datenbank wurde von uns & LokalTurnier_log.Idf
bereits mitgeliefert und installiert. Diese Datei befindet sich C's .
. : . ... . " erverBasis.bak
im TT-turnier Verzeichnis in ihren ,Eigenen Dateien®.

TurnierDatenbank.mdb

1.2.4. Nutzung der lokalen Datenbank

Wenn sie ein neues Turnier anlegen mochten oder ein bestehendes Turnier 6ffnen, finden sie
ab sofort ebenfalls einen neuen Tab ,Lokale Datenbank®.

Ein neues Turnier erstellen X

¥ e

Access Datenbank Datenbank-Server Lokale Datenbank

Lokale Datenbank auswahlen
D:\Eigene Dateien\T T-Tumier 11%Datenbank‘\LokalTur  Auswahlen

TTurni
enke$S

B

Tumiereinstellungen
Toimismams Mein Tiimiar

Die weitere Nutzung ist identisch zu den anderen Datenbank Optionen.

1.2.5. Parallele Nutzung mehrerer lokaler Datenbanken

Die lokale Datenbank muss nur einmal anfangs installiert werden, so dass die Funktion auf
ihrem Windows-System vorhanden ist.

Danach koénnen sie die Datenbank-Dateien auch parallel nutzen. Wir liefern ihren eine
Datenbank mit dem Namen ,Lokal-Turnier.mdf‘ mit. Sie konnen diese Dateu auch umbenennen,
kopieren und dadurch auch mehrere lokalen Datenbanken parallel nutzen.

Es ist zu beachten, dass Windows die Datei wahrend der Nutzung sperrt. In dieser Situation
kénnen sie die Datei nicht kopieren, verschieben oder I6schen. Ggf. ist ein Neustart von
Windows notwendig, um die Daten zu entsperren.
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1.3. Hintergrundbild bei Quittungen

Bereits seit Version 6.0 gibt es die Mdglichkeit, ein Hintergrundbild bei Quittungen
aufzunehmen. Dieses Hintergrundbild kann beispielsweise ein Quittungsformular sein, in
welches dann die entsprechenden Werte vom Programm eingesetzt werden.

Bislang war es leider nicht mdglich, das Hintergrundbild auch im Sammelmodus fir Quittungen

zu verwenden.

Wir haben die Funktion jetzt umgestellt, so dass das Hintergrundbild auch bei Sammel-

Quittungen korrekt skaliert ausgegeben wird.

a
25,04 @ @ @ @ @ | schlicten

I

TR R

LN I —

Seite

Quittung Metio EUR, Gent Quittung Metic EUR. Cent
Mr + 5 MwSt M + % eSS
Gresame ELUR, Gent Grsamg EUA, Cent
or i) Eurg kil Eurg
EUR n Woren t P
Cani wie oben L
Damen A Elnged, Hemen © Elngsl, Doppsd Hemen © Dopped Hemen C, Hemen C Elnzsd e
won
Aparia, Michad Ennar, Mischa (Bar}
for
(vt Bamstadi 11852028 crt Bamsiadi 11852025
Buchungsvermerk(=) Stempel Unterschn® B el Shermipe nes W
Quittl."'lg Metio ELIR, Cent Quit‘tung Metio ELUR., Cent
Mr + 5 MWt Nr = Mt
Grommpi-R. Cent Epyro IoAO0" Euro
£ 0 Pt

Buchungsvermerk(e) EaempelUnterschnf

eon (i
Hemen & Elnzel, Dogped Hemen T, Demen A Elnzel

Bressmar, Toblas

Samnsiadl 11052025
i Craun

[T e re—— [ e———————-

1=

-
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1.4. Aktualisierung von Spielplan-Seiten

Wir konnten eine Performance-Verbesserung bei der Darstellung der Spielplane, insbesondere
im Gruppenmodus, erzielen. Wenn Spiele aktualisiert werden (z.B. gestartet) wird der Spielplan

jetzt deutlich schneller aktualisiert.

3 TT-Turnie — O
Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige LIVE Viewer Support Autol oaded
ple{ph" . Einzel - Herren C Einzel Ubersicht Phase 2 Platzierungen I
Ubersicht
Hallen-Tischiibersicht Phase 1 - Gruppen-System [#' . Drucken = Optionen
Laufende/nachste Spiele = -
Gruppe 1 2 '@ [ Tabelle )
Einzel (2x) Ne/Ru  Spieler 1 Spieler 2 Ergebi Platz  Spieler ST Bal Satz Pkt
Damen A Einzel 001 /R1 | Thomas Mele Jens Gressmar Vorben Thomas Mele [ ] 00 (00
I % Herren C Einzel 002 /R1 [Stevens Fang Mischa Binner (Ber) Vorben Mischa Binner (Ber) o o 0:0 00
Doppel (1x) el =re o= ST Jens Gressmar 0 [0 Joo oo
010/R2 |Mischa Binner (Ber) Jens Gressmar Vorbert 0 0 00 00
D | Herren C Stevens Fang : X
| Doppel 011/R2_| Stevens Fang ~Frelos - :
- Amin Malter 0 0 0:0 00
Mixed (1x) 012/R2 | Amin Malter Thomas Mele Vorber
I My Mixed
Gruppe 2 ':‘ o E
Teams (2x) 2 E Tabelle = & &
Nr/Ru Spieler 1 Spieler 2 Ergeb Platz  Spieler ST Bal Satz Pkt
Basisdaten 004 /R1 | Nico Swinner Thorsten Renke Vorber Nico Swinner 0 0 0:0 0:0
- 005/R1 [Michael Laucher Harald Motz Vorben Harald Motz [ ] 00 00
bt I
K| g 006 /R1_ |- Freilos — Raif Mitlinger Thorsten Renke 0 |0 00 (00
- 013/R2 |Harald Motz Thorsten Renke Vorber Michael Laucher 0 0 0.0 00
ﬁ:l Spielerverwaltung 014/R2 |Michael Laucher — Freilos - v, o Too n-n
| — al inger : k
N X 015/R2 | Ralf Mitlinger Nico Swinner Vorben d
:’ Spielplan
9: Export Gninna 2 ~ E Tahalla .. (N =
_ Phase 1 laden ... fertig ) sz Drucker-Cueue [1
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Geschéftsflihrer Thorsten Henke
TT-Turnier Entwicklung Tobias Bauerle
Postweg Henke Software

Wacholderring 17
89182 Bernstadt

Telefon 07348 /94 93 2 93
Fax 07348 /94 93 2 94
Internet http://www.TTTurnier.de

http://www.HenkeSoftware.de
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